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注意 セカサターン CD 使用上のご注意 


けんこうじよう ちゆうし、 

春 健康上のご注意 籲 


つよひかりしげきてんめつ がめん み いちじてききんにく いし茳 

•ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•意識の 

そうし〇など しょうじょ5 お ひと けいけん かた しよう 袤え かなら いし 

喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師 

そうだん しよ3ち!®う しようしよう お しよ5 いし 

と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の 

しんさつ う 

診察を受けてください。 

しよう へや あか がめん はな 

_このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、 

けんこ5 じかん ぶん きゅ5けし 1 ! つか すいみんぶそく しよラ さ 

健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用は避けて 
ください。 



〇ょラめん よ;ご 

ディスクの両面にはキズゃ汚れをつけないよう、 

あつか ちゅラレ ま 

扱いには注意してください。また、ディスクを曲 

こ 5 おお 

げたりセンター孔を大きくしないでください。 


r 

I 


よご ふ 

參汚れを拭くときは參 




レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、 
中心部から外周部に向かって k 射状に軽く拭き取 
つてください。なお、シンナーやベンジンなどは 


使わないでください。 


ほかんばしょ ちゆうい 

参保管場所に注意する參 


しようご ちと い こ3おん こうしつ 

使用後は元のケースに入れ、高温•高湿になる 
場所を避けて保管してください。 


ちじ か 

馨文字を書いたり k 穿し) 


ディスクの両面には文字を書いたり、シール 
などを貼らないでください。 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 
ると、ヘッドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますので、絶対に使用しないで 
ください。 

セガサターンをブロジェクションテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
残像光量による画面焼けが生じる可能性が 
<あるため、接続しないでください。_ ) 


むだん ふくせい ちんたレぎょ5 しよ. 5 きん 

■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます 

ほんたい とりあつかいせつめいしょ らん 

■ セガサターン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 


Patents: U.S, Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183 ,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155 ； LLK. No.1 ,535,999 
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この商品のゲームデータを保存するためには、318 
の空き容量が必要です。セーブされる内容は、萏 
モードの途中経過、リネームデータ、戦績フアイ 
ルデータ、エディットで作成したレスラーのデー 
夕16人分です。空き容量が足りない場合エディッ 
卜及び U ネームは使用できません。別売りのパワ 
ー メモリーを使用すれば、上記のセーブデータの 
他に、エディットレスラーを64人セーブできます。 丨 
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1.操作方法 


2.ゲ ー ムの始め方 


はじ 


か 


_ 


せつめい 


3.ゲームモードの説明 


せつめい 


4•レスラーエディットの説明 

しあいちゅラ 芒ほんそ うさ 

5.試合中の基本操作••… 

しあい しよラかい 

6 J 式合テクニックの紹介 
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作方法 
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きほんそうさ 


♦進行画面の基本操作 

ぶ _n 銳 I! 咖::姣1」:.;は Hfe 、で:卜: . 代？.議屬士 ” ' a r 


スター トポタン 


方向ボタン 


A ボタン 


ゲームの開始/全決定 
モードから抜ける 


カーソ)しの移動/項目の選択 


選択項目の決定 
レスラー決定時色1 


巳ポタン 


C ポタン 


X ポタン 


Y ボタン 


選択項目のキャンセル 
レスラー 決定時色2 


選択項目の決定 
レスラー 決定時色3 


レスラー決定時色4 


レスラー決定時色5 


Z ボタン 


L ポタン 


R ボタン 


オート進行モード 
レスラー 決定時色6 


一部の項巨選択に使用 


一部の項目選択に使用 
高速 スクロール 



方向ポタン 


スタ ー トポタン 


★このゲームは最大6人まで同時にプレイすることがで 
きます。3人以上でプレイする場合には、マルチターミ 
ナル6対応の周辺機器を使用してお楽しみください。 


^ y ；：：：：： «.：： ^： ： ： p :：:,::隱戀 _1 謂 ■ 
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R ボタン 


Z ボタン 




A ポタン B ポタン C ポタン 






注籯 



マルチターミナル 6 をご使用に 
なる場合は、セガサターンの電 
源を入れる前にマルチターミナ 
ル6を接続してください。 








※フ卩は使用しません。 


しあいちゅラ き■ほんそうさ 


♦試合中の基本操作 


スター トポタン 

ゲームの一時中断/冉開 

方向ポタン 

レスラーの移動 | 

技入力時、方向の指定 

A ポタン 

小技 

B ポタン 

中技 

C ポタン 

大技 

X ポタン 

走る 

方向ボタンとの併用で方向決定 

Y ポタン 

呼吸回復/カウンターフェイント 

Z ポタン 

各種特殊操作 

L ボタン 

パフ オーマンス 1 

R ポタン 

パフ オーマンス 2 


※試合中の操作は上記の操作のさまざまな組合せによって 
行われます。試合中の基本操作については P 24 以降の 
「プレイヤーの基本操作」で詳しく説明しています & 
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ムの始め方 




ムスタ_•卜 

1 ゲームを正しく起動させるとオープニングデモの後、右のようなタイトル画 
になります。この画面でスタートボタンを押すとモー K セレクト画面へ移ります。 

ドセレクト 

この画面では方向ボタンの左右で、 n 種類のモードの中から好きなモードを 
選択します。モードを選択したら A • c ボタンで決定してください。 


WMl --hi Hm 

寵!醒 



— しあいしようさい け 3 てい 

詳細の決定 



これから行う試合の環境を設定します。ここで決定できる環境の項 S は下の表で説明している17項 
目です。ただしビクトリーモードでは、基本的に設定を変えることはできません。 


青 コー ■ナ ー •赤コ ー ナー 

それぞれのコーナーのプレイヤーを設定します r 1 P VS CPU 」 や 「1 P &2 P &3 PVS 4 PS 

5 PS 6 P 」 など自由に組み合わせることが可能です。 

雖含嵌式 

. .: 

試合の勝利条件を設定します。プロレスの基本である3カウント制の他に，2カウント制、オン U — フォ 
—ル制、オンリーギブアッブ制が選択できます。 

試合時間 

試合時間を設定します。時間は5分、15分、 30分、45分、 60分、無制限の中から選択することができま 
す。時間内に試合が終了しないと引き分けになってしまうので、時間は長く設定することをお薦めします。 

試合本数 

, . ■ 

試合が何本制かを設定します。1本勝負と3本勝負から選択できるので好きなほうを選択してください。 

リング 

戦つリングを選択します。選択できるリングは13団体それぞれのロングです。とくにこだわらない場合 
は、 [ RANDOM ] を選択すれば、自動的に決定されます。 

ム+日 

百 II 口: 0 :场 

| 1 1 ,■ ■ n . ■ ----- , ■■_■— 

試合の会場を選択します。選択できる会場は 「HUMAN DOME 」 など4種類です。とくにこだわら 
ない場合は 「 RANDOM 」 を選択すれば自動的に決定されます。 

COM レベル 

コンピューターの強さを設定します。.レベルは1〜8までを選択でき、数字が大きくなるほどコンピュー 
夕は強くなっていきます 3 ビクトリーモードでは EASY - HARD での選択になります。 

ゲ ー ムスピ ー ド 

試合中のゲームスピードを設定します。10096,125%,150%, 200%の中から選択でき、数字が大 
き<なるほどスピードが速くなっていきます。 

COM スキップ 

リーグ戦などで CPU 同士の試合を見たくないときは、 0 N に設定しておけば CPU 同士の戦いをとばす 
ことができます。 
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特徴ある4人の中からレフリーを選択します。それぞれのレフリーの特徴は下のレフリー紹介で詳しく説 
明しています。 


ローブブレイクの有無を設定します。 ON に設定すると、□ーブ L 触れたときレフリーが□—プチエック 
をとってくれますが 、 OF Fk するとそのまま試合は続行します。 

ランバージャツク 

フンバージャックの有無を設定します。 ONL 設定すると強制的にリングに民されるので場外カウントは 
自動的に OFF になります， 

ト ルネー ドバトル 

トルネードバトルを行うかどっかの設定です。つねにリンク上で全 H か戦っているのでカットブレイは自 
動的に OFF になります。 

カツトプレイ 

タッグ戦でのカットブレイの有無を設定します。シングルバトルやトルネードバトル時には0 N にするこ 
とはでぎません。 

■ - - - - り . . . . 1 T, " --- 

反則カウント 

反則カウントの有無を設定します 。 OF F にするとレフリーは反則技にたいして反応しなくなります。 

―---- - - _■■■■■■■■■ ■ ■ - - - 一 

場外カウント 

場外カウントの有無を設定します。トルネードバトル時は ON にすることができません。 

1 ■■ . i ' ' .MJ » 

試合中 BGM 

試合中の BGM を4曲の中から選択します。とくにこだわ b ない場合は RANDOM を選択すれば、自動 
的に決定されます。 



スラ ー セレクト 

ラーを選択します。方向ボタンで力ーソルを動かし、いずれかのボタンで 
決定します 。 L _ R ボタンで団体を変えることができます。 




以上ですベての設定が終了しました。これから始まるエキサイトな試合を存分に楽しんでください。 




や;減 




魏齡 if' 


レフリー紹介 




ョー弘 

激突ダウン時罔……長い走力 . ..遅い 

フォールカウント…遅い場外カウント .. 週し、 

反則カウント…… iff い乱入時間チェツク…超長い 


バット•若部 

激突ダウン時間……短い走力…" • ……………速い 

フォールカウント.■速い場外カウント… .. 遅い 

反則カウント 遅い乱入時間チ I ック…畏い 
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⑩ビクト1!_口-»ド 

プレイヤーが好きなレスラーを使用して、全13団体のベルトを奪って 
いくモードです。次の試合に進むためには、各団体のルールに沿った、 
完全決着で勝たなければなりません。見事、全団体を制霸すると、その 
証として HWA チャンピオンベルトが手渡されます。また、階級ごとに 
違ったベルトが用意さ彳1ています。 

[こんてい きゅう 



&VH1 f 




_ H WA 認定へビー級シングルチャンピオンシップ 

HW A 傘下の备団体が保持しているへビー級のシングルのベルトを、プレ 
イヤーの選択したレスラーで、全団体分、統合するのが g 標です。 

※参加資格階級…ヘビー級、フリ_、 Jr ハピー級 


コンテイ ニ： I 一につ いて 

ビクト LJ ー モード中に負けてしま 
つてもコンテイニューすることで、 


にんてい きゅう 

麵 HW A 認定 Jr •ヘビー級シングルチャンピオンシップ 


負けた試合の前からやりなおすこ 
とができます。コンティニューは 


HWA 傘下の各団体が保持している J 「. ヘビー級のシングルのベルトをプ 
レイヤーの選択した レスラーで 全団体分、舒£合するのが目標です^ 

※参加資格階級…フリー、 Jr . ヘビー級 

■ HWA 認定へビー級タツグチャンピオンシップ 


何度でも可能です。また、この時 
点でゲームをやめたい場合はセー 
ブを選択すれば、これまでの進行 
具合を保存することができます。 


HWA 傘下の各団体が保持しているへビー級のタッグベルトを、プレイヤ 
—の選択した1チームですべて統合するのが目標です。 

※参加資格階級…ヘビー級、フリー、 J 「. へビー級 


EXiT を選ぶとデータを セーブ 
せずにゲームを終了します。この 
場合データをセーブしていないの 


■HW A 認定 Jr •ヘビー級タッグチャンピオンシップ 

HWA 傘下の各団体が保持している J 「 . へビー級のタッグベ)し卜を、プレ 
イヤーの選択した1チームですべて統合するのが目標です。 

※参加資格階級…フ U —、 Jr へビー級 

■ HWA 認定6人タッグチャンピオンシップ 

HWA が認定した6人タックのベルトの獲得をめざして戦っていきます。 
ここでは、チーム選択時やゲーム進行時における団体や階級に' 一切制限 
はありません。 


で、続きで遊ぶことはできません。 













































❿ワンナイトマッチ 


_試合だけ行う、ストーリーのないモードです。対戦形式、試合方式 
などの細かな設定が可能ですので、さまざまな試合を楽しむことができ 
ます。苦手な対戦相手を選んで練習したり、友達との対戦プレイに適し 
ています。 


M 


m}t, :. 有 .; 


ワンナイトト ナメント 


コンピューターを含む4〜16人（チーム)による優勝卜□フイーを懸 


合 


けた卜ーナメント戦を行います。試合中に受けたダメージは、次の試 
に影響するので常にスリリングで緊張感あふれる試合を楽しめます。チ 
—ム形式で混合を選択すれば、]人 VS 3人などのハンディキヤッブマ 
ツチも楽しむことができます。 


-FWt 







b Ftk パ 

勒 


オづ川 7 


オープンリーグ 


コンピューターを含む4〜32チームによって行われる、オープンリー 
グ戦です。試合結果によってポイントが加算されていき、最終的に総合 
ポイントの高いチームが優勝となります。ワンナイトト ー ナメントと同 
様に、さまざまな八ンデをもうけて遊ぶことが可能です0 






ひよ5 ひよ5じ とくてん 

U —グ表の表示と得点について 


表示 

内容 

得点 

〇 

勝ちフォール/ギブアップ/ K 0 

5点 


勝ち反則/リングアウト 

4点 

△ 

時間切れ引き分け 

2点 

▲ 

両者リングアウト 

0点 

■ 

敗け反則/リングアウト 

0点 

X 

敗けフォール/ギブアップ / K 0 

0点 


f 巧 


































































•イ 1 J 5 ネーシ 3 ンマッチ 


1チーム5人まで選択し、チームで勝敗を競います。プレイ形 
式は「団体勝ち抜き戦」「総当たり戦」「綱引きマッチ」の中から 
選べます。このモードで最終的に決着がつかなかった場合は、大 
将同士による時間無制限ランノ（ージャックルー)レの最終決定戦が 
行なわれます。なお、試合中に受けたダメージは次の試合に影響 
を及ぼしますので注意してください。 


: -nrn 


FI 碌 nftv 


イリミネう 3 フ7,チ 

難:よ觀顯_村 


だんたし> か ぬ せん 

■団体勝ち抜き戦 


そ5あ せん 

圏 総当たり戦 


〇なひ 

圈 綱引きマッチ 


勝ち残ったレスラーが次の試合も続 
けて戦っていきます。先に相手チー 
ムの大将を倒したチームが勝ちとな 
D ます。 


両チームの先鋒から大将まで順番に 
戦っていき、最終的に勝利した試合 
数の多いチームが勝ちとなります。 


試合形式は総当たり戦と同じですが、 
対戦順がコンビ：！ーターによってラ 
ンダムで決定されるので、非常にギ 
ヤンブル性の高い試合形式になって 


います。 


•バトルロイヤル 

6 人のレスラーが同時に入り乱れて戦う モ 
生き残ることが勝利条件という苛酷なパト 
ルです。 プレイ 形式は 「ノーマル」「エン 
ドレス」「才~バ~ •ザ •口 _プ」の3つ 
から選択します。このモードはプレイ形式 
によって難易度がかなり変わってきます。 





ドです。最後まで 


m 卜 


■ ノーマル 


■エンドレス 



通常の試合 J レールに準じて行われる 
形式です。試合に負けたレスラーは、 
その場で退場させられてしまいます。 


ノーマルと違い、試合に負けたレス 
ラーが退場せずにリングに残ります。 
基本的な試合のルールは、ノー■マル 
と同様です。 


リングを取り囲む□—プの外へ出る。 
つまり場外に落ちるとその場で負け 
になってしまうルールです。これ以 
外のルールは、すべてノーマルと同 
じルールです。 



















































•デスマッチ 


特設デスマッチリングを使用してのワンナイト' マッチ 、もし 
くはワンナイト • 卜ーナメントが行えるモードです。特設デスマ 
ッチリングは迫力ある2つのリングが用意されています。また、 
対戦形式はシングルマッチしか選択することができません。 


と < せつ 



: k 勤泰 


特設デスマッチリングのディパイス 


有刺鉄線 


# 




時限爆弾 


U ングのまわりを特殊な金網に囲まれたデスマッチリ 
ングです。少しで金網に触れると爆発とともに体に 
電流が流れ、運が悪いと流血してしまいます。 


場外に設置されたドラム缶の中に爆弾が仕掛けてあり 
試合時間内に決着がつかない場合は爆弾が爆発してし 
まいます。その場合、試合結果は引き分けとなります 


⑩グルーサムフアイテイング 


特設オクタゴンリング （8 角形のリング）を使用してワンナイ 
卜 • マッチ、もしくはワンナイト*卜ーナメントを行えるモード 
です。対戦形式はデスマッチと同様にシングルマッチのみです。 


とくべつ せってい 



オクタゴンリングでの特別設定とルール 


オンリー ギブアップ ルール 


この試合の決着は！<0、もしくはギブアップのみを認 
めるオンリーギブアップルー)レです。 



プ使用不可 


オクタゴンリングの周囲には□—プがないので当然口 
ープは使用できません。したがって通常の八ンマース 
ルーの操作は"組み手切り M が出るようになります。 
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モードの説明 































⑩！ J 寧ーム 

■■■■ 一 -— リ ■■— BBM *** iil> ** iii ^—*^***» ■ ■■ I^M—j ,. IP^PTWWWW^WWPWgWWW—W*lim—llllP*»MWWiM«W^——^■^p— 

団体名からレスラーの名前、ニックネームなどの細部までプレイヤーの自 
由に名前を変更できるモードです。変更した名前はバックアップ RAM に保 
存することができ、どのモードでも使用することができます。実在のレスラ 
—の名前を入力するときに利用するといいでしょう。 



オプション 

5つの項目の設定と、セーブデータの管理を行います。各項 y は方向ボタ 
ンの上下で項目を選択し、方向ボタンの左右で設定の変更をおこないます。 





• 画面拡^:/縮小 . 試合中の画面を拡大や縮小する機能の ON /〇 F F を設定します。 

• ステレオ/モノラル切り替え ……出力される音声がステレオかモノラルかを決定します。 

_試合中 BGM ボリューム . "試合中に流れる BGM の音量を小/中/大の3つから選択します。 

_レスラーテーマ曲ボリューム…… レスラー 入場時に流れる テーマ 曲の ボリュームを 選択します。 

• ミュージックテスト…… •…•■……ゲーム中に流れるすべての音楽をここで聞くことができます。 

_闘いの記録管理画面…… •■… • ……セーブされているデータの管理を行います。 

-終了… . .... . ……オプションモードを終了してモードセレクト画面にもどります。 


レスフーエアイツート 

実在するレスラーや、プレイヤーが思い描く理想のレスラーを、プレイヤーの好きなように設定し、 
作り出すことができるモードです。レスラーェディットに関する詳細は、 P 13 からの「レスラーェディ 
ットの説明 I を参考にしてください。 




















































I せつめし、 

: y 」 U スフー I アイツトの祝明 


ここではレスラーをエディツトするにあたっての、細かな説明を行います。お 
そらくこの取扱説明書を読むだけよりも、実際に作りながら読んだほうが理解し 
やすいと思われます。エディツトの内容については項目順に説明していますが、 
作っていく順番はどこから作っても大丈夫なので、自分の作りやすいところから 
手をつけていくといいでしよう。 




レスラーのリングネーム、名字、名前を自由に登録できます。リングネームは9 
文字、名字は5文字、名前は6文字まで登録することができます。 . P 14 


レスラーの 各 パーツ （頭や腕など） の 選択や レスラーのサイズ、 各 パーツの 色な 
どの設定を行うことができます。 . . . . . . .“ P 14 


移動速度やレスラーのプ□フイール、フアイト又タイルなど31の項目についての 


設定を行います。 


»»-*»■■■ B ■亭 4 + 


P 16 


4•パフメータ丄アイツト j 


攻撃系 パラメータと 防御系 パラメー タの設定をします。ここで設定した パラメー 
夕によってレスラーの能力が変わるので、慎重に振り分けましよう。 P 21 



レスラーの使用する技を選択します。それぞれの技に特徴があるので、レスラー 
のフアイトスタイルに合った技を装備するようにしましよう。… . P 22 



コンピューターがエディットレスラーを使用したときの行動パターンを設定しま 
す。また、こだわり度などのパラメータの設定も可能です。………………… P 23 

制作したレスラーをセーブしたり、過去に制作したレスラーを変更したいときな 
どに □— ドしたりします。，…... .. . . . . . . P 23 

レスラーエディットを終了します。自分の気に入ったレスラーが完成したら、き 
ちんと保存画面でセーブしてから終了を選びましょう D 































ネ ムエント u 


これから制作するレスラーの名前を決定します。ひらがな、カタカナ、 

字、アルファベットを自由に使うことができます。__入れ替え”の QN/OFF 
は名字と名前を入れ替えるかどうかを決定し、“中間’'は名字と名前の間にス 
ペース、=、■のいずれかをいれることがでぎます。 


'3i 


レスラーの名字です。 5文 
字以内で設定します。 


レスラーのニックネームを 
9文字以内で設定します。 


入れ替えの 0 N /0 F F を 
行います。 


" ■.. WBmm WmM 

_ ^ 


キャラクターの名前です。 
6 文字以内で設定します。 


名字と名前の間に何か入れ 
る場合、ここで選択します。 




じ 


そうさほうほう 


★ネームエントリー時における操作方法 


方向ポタン- 
A • C ボタン 
B 朮タン… 


カーソルを 移動します 
決定 

キャンセル 


スター トポタン 
X ボタン…— 
Y ポタン … 


メニュー画面へ民ります。 
かな/漢字の入れ替え。 
次の項目への力ーソル移動, 


レスラー メイク 



レスラーの体のパーツなどグラフ ィ ック的な部分をここで制作 
します。構えや体のサイズ、頭など11の項目からレスラーの体 
を選択してください。体のパーツを決定した後に、各パーツの色 
を細かく指定することもできます。カラーバーの詳細については 
P 15をご覧ください。 




































































しようさい 


レスラーメ^ r ク©詳細 



+兹二 

構兄 

試合中のレスラーの構えです。全部で 9 
種類の構えの中から選択できます。 

サイ X 

レスフーの体の大きさを決定します。サ 
イズは S / M/L の 3 種類です。 

顔 

顔を選択します。頭のグラフィックのみ 
変吏したし)ときは、 B +左右で行います。 

胸 

レスラーの 胸の ノてーツ です。 

腹 

レスラーの腹の パー ツです。 

1 qTH 

レスラーの上腕の/ くーツです。 

下腕 

レスラーの下腕のノ C — ツです。 

手首 

- ■ ■ . - . • — - _ 

レスラーの手首のノてーツです。 

大腿 

レス ラーの大腿のパーツです。 

, ■ ■ 

「 r ね 

1 . 

レスラーの すねの ノ（ーツ です。 

甲苦 

足苜 

，‘ 

レスラーの 足首の ノ （ーツです。 



力弓—八一について 



?; • ぐ -d 
■ 





肌 K ンツ以外の衣服パンツ 


スネのパーツ 


手首とマスク 


このカラーバーは、各パーツの色を変えるためのものです。各パーツごとに3〜5色の色が設定され 
ていますが、それぞれの色を赤、緑、青の濃さを調節することによって変更することができます。それ 
ぞれのパーツの色の割り振りは、上の表を参考にしてください D パレットの部分で Z ボタンを押しなが 


ら方向ボタンを上下に押すと、サンプルのパレツトを選択することができます 


〇 





じ 


そうさほうほ3 


★レスラーメイク時における操作方法 

方向ポタン . 力ーソルの移動/項目の変更 スタートボタン 

A ボタン………… ……配色時、色の決定 X ポタン . 

B ボタン . B ボタン+方向ボタンで顔のみ選択 Y ボタン "…… 



メニュ- 

配色時、 
配色時、 


画面に民ります 
コピー色の記憶 
コピーの 実行 


Q 






















































































































_ スキルエディツト 




ここでは、レスラーの所属団体やプ□フィール、フアイトスタイルなどの 
設定を行います。あとで制作する技装備などにも関わってくる能力があるの 
で、作りたいレスラーのイメージを固めておぎましよう。また、ここから登 


場するポイントについては P 17で詳しく説明します 



しょぞくだんたい 

; 所属団体… . レスラーの所属する団体を決定します。ゲーム中に登場する全13団体の中から選択し 

てください。 

かいき1¢う 

BP 皆級 . _• レスラーの所属している階級を決定します。階級はヘビー級、 Jr . ヘビー級、フリーの 

3階級です。体の大きさは関係なく階級を選択することが可能です。 

かく 

■各 プロフィール … 直接は試合に影響しないレスラーのプ□フィールの設定です a 身長、体重、生年月日、 

出身地を決めます。大切なレスラーなのですから、こだわりをもって設定しましよう。 


■フ アイトスタイル 試合中に行うアクションや技の系統などを大別したものです。フアイトスタイルによ 

って能力が多少補正されるので、イメージに合ったスタイルを選びましょう。 


オーソドックス 

いわゆるごく普通の正統派レスラー 
です。平均的な能力です。 

デクニシヤン 

観客が驚くようなテクニカルな戦い 
をする通好みのレスラーです。 

レスリング 

アマレスの技（タックルなど）を主 
体とした攻めをするレスフーです。 

グラウンド 

タックルからのサブミッションを主 
体に戦うレスラーです。 

パワー 

/ C ワーを生かした技を主体に戦いを 
押し進めるレスラーです。 

mmmmm ^ 

あらゆる格闘技を盛り込んだ過激な 
フアイトをするレスフーです。 

ルチャドール 

本来、空中殺法を得意とするメキシ 
コのレスラーたちです。 

ヒ ー ル 

あらゆる反則技を駆使して闘う悪役 
レ スフー です。 

ミステリアス 

抜群のテクニックをもったオリエン 
タルなフアイトをする悪役レスラー 〇 

シュ ー タ ー 

ショ ー 的要素を排除した安協のない 
フアイトをするレスラーです。 

フアイ ター 

キックボクサーや空手家などの立ち 
技主体の格闘家です。 

グフップフー 

他流試合や喧嘩マッチなどに強い柔 
術家です。 






























































★スキルエディツト時における操作方法 


方向ボタン 
A . C ボタン 


項目の移動、スキルの変更 
テーマ曲、かけ声を聞く 


スタ ー トボタン 
R ボタン .. 


メニュー画面へ戻る 
高速 スクロール 


か无 わざ 

返し技 


体力が少な<なった時に偶発的に発生する八メ技を防止する返し技です。この返し技 
の大別した種類の決定をここで行います。 


ごく 一般的な レスラーが使用するよ 
うな返し技です。 

テクニシャン 

丸め込み系の切り返しが得意なタイ 
プです。 

力技を主体とした切り返しを行う夕 
イプです。 

i ； ，- • パ:...::-:-:.. 

パ， 一 "P 

ルチャをベースに日本流のアレンジ 1 
を加えた切り返しが得意なタイプ。 

ルチャ特有の華麗な切り返しが得意 
なタイプです。 

トル 

あらゆる反則技を駆使して切り返す 
タイプです。 

悪役ながらも華麗な切り返しを得意 
とするタイプです。 

.1. 1 ,, . f . v .；- . ... . • S ... ... 1 : .... , ... - .. .. ... V . V ：-.-： •；-： :• - V > . ： _.：■ 

オールラウンド 

あらゆるスタイルを取り入れたさま 
ざまな切り返しをするタイプ。 

蹴りや関節技をミックスした切り返 
しが得意なタイプ。 

フ7イ ター 

キックボクサーや空手家などの立ち 
技主体の切り返しをするタイプ。 

絞め技中心の切り返しを得意とする 
タイプです。 

一^^—一 


※ポイントに注意 


クリティカルや回復力などを変更すると右下のポイントが増減します。このポイントはこのあとで設定 
するパラメータでも使用します。変更する項目によって減り方が違うので注意してください。うまく配 
分していかないと足りなくなってしまうので注意しましょう。初期値は180ポイントです。 
















































































■クリティカル ……レスラーの中には一搫必殺のクリティカル技をもつ人がいます。試合中に一定の確率 

で発生し、一瞬にして相手に致命傷を負わせることが可能です。 


1 必殺 

ここでその技を指定することによつ 
て他と同様にクリティカルするもの。 


J t ンチやキックなどの打撃系の技で 
ク U テイカルが発生するもの。 

スープ レックス 

投げ技で K 0が発生するものです。 
ホールドするものは含まれません。 

— 

サブミッション 

関節技や絞め技などで相手の残り体 
力に関係なくギブアップを奪います。 

パワー 

力まかせに相手をマツトに叩きつけ 
て K 0 を奪うもの D 

テクニカル 

瞬時に相手を丸め込み、残り体力に 
関係なく 3カウントを奪うもの。 


かいふ<0ょ< 

■回復力 •……… • •… レスラーの 体力の 回復の度合いを、通常時と〗荒 血 時それぞれに設定します。回復力が 

速いほど 打たれ 強いレスラーができあがります。 


こきゆうぼう 

11 呼吸法“ - .• .. レスラーは 呼吸 値が存在します。技を仕掛けることによつて消費していき、0になる 

と一定時間行動不能になってしまいます。この行動不能を避けるために 呼吸を 整える 
必要がありますが、この呼吸のうまさをここで設定します。 

■精神力 ••… • … - レスラーのダメージを補う重要な、気力の回復の度合いを設定します。精神力が強い 

ほど気力の回復具合が多く、やられにくいレスラーになります。 


からだかくぶぶん たいきゅうど 

■体の 各部分の耐久度 試合中、相手の技を受けることによって蓄稿されるダメージに対する 体 各部分の耐久 

度を設定します。体の各部分へのダメージは試合中は回復しないので注意が必要です。 
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からだかくぶぶん しようさし) 

♦体各部分の詳細 



首への攻撃に対する耐 
久度、及び古傷の有無 
を設定します。 
※代表的な首への攻撃 
-ラリアート 


• 延髄蹴 D 



へッド□ック 
地獄突き 
バックドロップ 




腰への攻撃に対する耐 
久度、及び古傷の有無 
を設定します。 
※代表的な腰への攻撃 
. ボディースラム 
* プレ_ンバスタ_ 

• スコーピオンデスロック 
■ キヤメルクラッチ 
，逆エビ固め 







うでかんせつ 

腕関節 




腕関節（肩 I 肘）への 
攻撃に対する耐久度、 
及び古傷の有無の設定, 
※代表的な腕への攻撃 
-腕ひしぎ逆十字 
-脇固め 

. ショルダーバスタ ー 
，アームブ U — 力一 
二ースタンプ 



あしかんせつ 


脚関節 



脚関節（膝、脚）への 
攻撃に対する耐久度、 
及び古傷の有無の設定, 
※代表的な脚への攻撃 
-足四の字固め 
* アキレス腱固め 
■ ドラゴンスクリュー 
-低空ドロップキック 
.口 ー キック 

V_ 



















.恐 


■mm 
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1■エディットの説明 


































































どう しようこうそくど 

_移動/昇降速度… 試合中の歩く速度、およびコ ーナー ポストへの昇降速度を設定します。それぞれ遅い 

〜速いまでの5段階から選択することができます。 








5:::i 龜 


國 登り/駆け登り… ：!ーナーポスト上からの飛び技の使用の有無を設定します。また、特別操作で行うコ 

—ナーボストへの駆け登りの有無も設定します。 

I 場外復帰カウン ト CPU がエディットレスラーを使用したときに、レスラーが場外へ落ちた場合のリン 

グ内に戻る時間を決定します。 

■GPU がエディットレスラーを使用したときに、レスラーがタッチを判断する時期を 
設定します。 

… エディッ ト レスラーの 入場 テーマ 曲の設定です。 ゲーム 中に登場する24曲の テーマ 曲 
から 好きな ものを 選択できます。 

-レスラーが技をかけるとき、パフォーマンスをするときに出す声を、それぞれ2種類 

ずつ設定することができます。 


3 タッチワーク 


_ 咅ょく 

テーマ 曲 




ごぇ 


かけ声 




r; 


かえわさあいしよラ 


J ティカルと返し技の相性 

ファィトスタイルと返し技、およびクリティカル技にはそれぞれ相性があります。ファイトスタイルに合った返 
し技やクリティカル技を持っていると、相乗効果で能力がアップします。逆に相性の悪い技をもっていると能力 



v 


がダウンしてしまうので注意が必要です 


〇 


J 





























































バラメ 夕 


スキルエディツトで残ったポイントを使い、各パラメータの振 
り分けを行います。パラメータは攻撃系と防御系の2つに大別さ 
れ、それぞれのパラメータは]〜10の10段階で設定されます。 


HK^HHI … ■BBBB 

... 

/. v ■....:.' 戀 


.H_ 

F^(fc« i kick 


_ 


_: -嶋 ^ ?Tsm« 

r^m 



joibi^uiiil«i»> 



せっていじ そ 3 さほうほう 

設定時における操作方法 


方向ボタン………■……… 

スタートボタン* . 

I A , C ボタン…………… 
B ポタン . . . 


力ーソルの移動 
メニユ ー 画面へ民る 
各項目のボイントアップ 
各項目のポイントダウン 




f ; 祕和 




Cr；mtlt 




V 

卜 

0 

鼸 

明 



突き技 .* …，パンチなど腕を使った打撃技の威力 

蹴り技 . キックなど脚を使っ r こ打撃技の威力 

投げ技 . ..投げ技の巧さ' ブリッジの力 

関節技… アキレス腰固めなどの関節技の巧さ、正確さ 

絞め技 . コブラツイス ト などのス ト レッチ技の巧さ 

馬力， … + M ， ■ "…技のインパク ト 時の威力、単純な力 
瞬発力 ■…■■飛び技や投げ技に使われる体の/〈ネの強さ 
腕力 ……相手を持ち上げたり絞めたりする時の腕の力 
攻撃テクニック… 丸め込み技等の巧さ、技術力の咼さ 
ラフ攻撃 . 頭突き、凶器攻撃等のラフ攻撃の巧さ 


防御系パラメータ 



# 

m 





打撃防御 …， ■ ……，腕を使った 打搫 に対する 防御の 巧さ 

蹴り防御 . .脚を使った打撃に対する 防御の 巧さ 

投げ技防御…… 投げ技に対する総合的な受け身の巧さ 
関節防御…… ■…………関節技に対して防御する巧さ 
柔軟性 …- イ 本の柔軟性、ストレッチ技に対する耐久度 
飛び J 支防御 ……飛び技に対する防御の巧さ、慣れ具合 
叩きつけ技防御 ……叩きつ け 技に対する受け身の巧さ 
対ラリアット… ラリアット系攻撃に対する防御の巧さ 
防御テクニック， …■‘ 切り 返す時のプロレス的な技術力 
対ラフ 攻擊… ラフ 攻撃に対する防御の巧さ、慣れ具合 





















































































わざそ 


•技装備 


試合中に使う技を装備します。各操作ごとに1つずつ装備でき 
るので、好みの技を装備していくといいでしょう。ただし自分の 
キャラクターのフアイトスタイルと相性の悪し珉を装備してしま 
うと技の性能を生かしきれないので注意が必要ですまた、相1生 
の悪い技でも魅せる技として装備しておくのも、一つの選び方と 
いえます。 


しゅこう げき 

■主攻 撃 


ふくこう げき 

■副 攻撃 


あいしょう 



この技を使用するときに一番重要な 
パラメータが 表示されます 。数値は 
パラメータエデイ ッ トで振り分けた 
数値が表示されます。 


この技を使用したとき、主攻撃の他 
に ダメージを 与える部分への攻撃 
パラメータが 表示されます。主攻撃 
には劣りますが、総合的な攻擊力に 
影響する重要な数値です。 


キャラクターのファイトスタイルと 
技の相性を表したものです。相性の 
いい技ほど威力を発揮しますが、こ 
ればかりにこだわって技を選んでい 
るとつまらないレスラーになってし 
まうかもしれません。 


k ※必殺技 • 得意技 • 声の設定 . 


装備した技のなかから必殺技と得意技、使用する際に声を発する 
技を設定します。方向ボタンでカーソルを設定したい技の操作方 
法の左側に設定してください。そのまま A ボタンを押せば必殺技 
に、 C ボタンを押せば得意技に設定されます。 B ボタンを押せば 
一度決定した選択をキャンセルすることができます。また声を設 
定する場合は、さらに左にカーソルを移動し、同様の操作を行っ 
てください。なお各選手とも必殺技は1つ、得意技は4つまでし 
か設定でぎないので注意してください。声には制限ありません。 





















































■こだわり 度 

試合展開にこだわる 
かどうかの項目です。 
高いほど派手な展開 
を好み、低いと堅実 
な試合をします。 


しんちょ5ど 

慎重度 

試合運びの巧さを表 
す項目。高いほど負 
けない試合運びを U 
低いと勝ちにこだわ 
らない戦いをします。 


じゅつなんせし） 

■柔軟性 

さまざまな相手への 
対応力を表します。 
高いと柔軟に対応で 
きますが低いと自分 
の戦いを貫きます。 


きょうちょうせい 

■協調性 

タツグ戦時の協調性 
の有無です。高いほ 
どタック戦が上手く 
低いと協力した戦い 
をしません。 


ほぞ 


がめ 


■保存画面 


制作して完成したエディツトレスラーを保存、もしくは過去に保存したレ 
スラーのデータを呼び出して能力の変更を行います。また、過去につくった 
レスラーを消す際もこの保存画面で行います。 










:綱 



バックアップ RAM (パワーメモリー）を使った遊び方 



バックアップ RAM にセーブし ている レスラーは 持ち歩くことができるので、遠征用の レスラーは 
バックアップ RAM に セーブしておくといいでしよう。また、友達のレスラーをバックアップ RA 
M に セーブしてもらって、家でそれらのレスラーと戦うのも新しい刺激があっていいものです。 
※バックアップ RAM 内のレスラーを各モードでセーブした後、別のパックアップ RAM を使川するとセーブ 
したレスラーのデータが変わる場合があります。 


. - ......... .... 
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■ cpun りツク 


コンピューターがエディットレスラーを使用した際の行動パターンを決定し 
ます。設定の内容は相手と組み合う前から組んだ後の行動、相手がダウンして 
いる時などこまかに設定します。また、こだわり度など、試合をおもしろくす 
る行動も設定することができます。これについては下で詳しく説明しています, 









特殊な項 H 


















































しあし）ちゅう きほん そ 3 さ 

m 試合中の基本操作 

參スタンデイング時 

もっとも基本となる、立っている状態での操作です。プロレスとして 
は組んでからが重要なのですが、この状態での駆け弓 I きが勝負の別れ目 
となるときもあるのです。うまく牽制しながら近づいていき、相手が技 
を出す直前に組むことができれば、つねに有利な立場で投げ^^を決めて 
いくことが可能です。実際プレイして確かめてみ末しょう。 





中技を出します。小技と合わせてダメ 
—ジを与えていくと効果的です。 



大技を出します。当てるのは難しいの 
で疲れてし、る相手に使し、ましよう。 



C ボタンとは違った大技を出します 
使うボイ：/卜は C ボタンと同様です 
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しよラ めん < 

⑩正面から組んで！ 》 ' _ 漏 


レスラーが組んだ瞬間に夕 
イミングよくボタンを押して 
ください。早すぎても遅すぎ 
ても技はかかりません。この 
ゲームの基本中の基本なので 
必ずマスターするようにしま 
しょ 5。 



A ボタン 



小技を繰り出します。なかにはダウン 
しない技もあるので注意しましょう。 


B ポタン 



中技を繰り出します。試合の要になる 
技が多いので積極的に狙いましょラ。 



C ポタン 


大技を繰り出します a 相手の体力を奪 
つてからでないとかかりません a 


A ポタン + B ポタン 



C ボタン同様、大技を繰り出します 
決めの技に使っていきましょう。 



八ンマースルーです。□—プへ振る以外にも、対角線上ならコーナーボ 
ストへ振って串刺しにすることもできます。 


X ポタン+方向ポタン 













































































































- -r-i- • -y-i-i il l 和 jij L ■議 j 11111 mij 相. 


mm 


HHMH 


ちから 


力く 5 べについて 


正面から組んだ瞬間に同時 
にボタンが押された時、 

力くらべになります。 

この力くらベは双方の体力が一定以上 
の場合しか起こりません。力くらべで 
勝つと冃動的に技がかかります。力く 
らべ時の操作は方向ボタンを連打する 
だけです。 



rMMnMBPBPHQMift 






X ボタン 



フロントヘッドロックです。相手をリ 
ング中央にもっていくことも可能です 




♦フロントへッドロック後の操作 

フ□ントへッドロックとは相手の首根っこを捕まえる技です。 
タッグマッチで相手を自軍コーナーへ引き寄せたりして試合を有 
利に進めることのできる特殊動作です。一定時間で解除されてし 
まいますが、ホールド中に攻撃ボタンを押すことでさらに攻撃を 
仕掛けることができます。出る技はフアイトスタイルによって異 
なります。 



滅ソ 


ファイター 
グラップラー 
など 


オーソドックス 

ジュニア 

テクニシャン 

など 


iliajwolw 薫 jwwwwKlIwlylwixiwif 




/ 


\ 

M 


IU フト 


エルボ—スタンプ 


麵 































































馨か 5 由んで 

基本的には正面から組んだ 
場合と同じで t 組んだ瞬間に 
ボタンを押します。背後から 
かける技は強力ですが、正面 
と同様に相手も技をかけるこ 
とができるので、タイミング 
は完璧に覚えておきましよう 




バックからの小技を繰り出 
します〇 




B ポタン 


!• i'- -c/a i J I 

f \ メ / 家」 一^ v ノ 1 J 人し IT 小 ノこ ’ 

します。 


C ボタン 



バックからの大技を繰り出 
します。 


A ポタン + B ポタン 



C ボタン同様バックからの 
大技を繰り出します。 



X ボタン+方向ポタン 



背後から組まれてちあわてずに返 
し技を出しましょう。返し技を出 
すタイミングは組んだ瞬間、つま 
り攻撃するときと同じタイミング 
です。 A ボタンと B ボタンそれぞ 
れ1つずつ返し技があります。威 
力自体はありませんが大ダメージ 
を回避する重要なテクニックです。 
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i # がダウン時(仰向け) 

相手を投げ技などでダウンさせた後に、追い打ちを入れるこ 
とができます。強力な追い打ち技がなかった D した場合にはす 
ぐに引きずり起すこともできます。また、相手のダウンのしか 
たによって使用できる技は変わってきます D 



頭側で A ポタン 





相手を引きずり起こします。この後には疲れてい 
る相手にド□ップキックなどがセオリーです。 


脚側で A ボタン 



相手をうつ伏せにします。うつ伏せ用の技を使い 
たい時に使うといいでしょう D 



頭側で B ボタン 


脚側で B ボタン 



下半身への フオール 技や極 
め技を行います。 


頭側で C ボタン 



t 半身への寝技や打擊技な 


ど追い打ち攻撃を行います 



脚側で C ボタン 


下半身への寝技や打撃技な 
ど追い打ち攻撃を行います 







































































參 丰がダウン時（うつぶせ) 

相手がうつぶせ時も仰向け時と同じように追い打ちができま 
4。また、この状態で相手を引き步り起こすと簡単に背後をと 
れるのも重要なポイントです。これらの要素をよく考えて、よ 
り効果的な追い打ちができる状態にもっていくことが勝利への 
近道でもあるのです。 




相手を仰向けにひっくり返します。仰向けの相手 
に強力な追い打ち攻撃があるときに使いましょう 


頭側で A ポタン 


脚側で A ポタン 



相手を引きずり起こします。簡单に背後をとるこ 
とができるので積極的に狙いましよう。 


頭側で b ポタン | Hi 側で b ポタン 



上半身へのフオール技、お 
よび極め技を繰り出します。 


下半身へのフォール技、お 
よび極め技を繰り出します 



頭側で C ボタン 


上半身への寝技、および打 
擊技を繰り出します。 



脚側で C ポタン 


下半身への摄技、および打 
擊技を繰り出します。 



































































あい 


じ 


と < しゅそうさ 


•相手がダウン時の特殊操作 

ダウン中の相手をへッドロックと同様 
に引きずって移動させることができます, 
使い道はヘッドロックと同じですが、相 
手と組み合うリスクがないことが大きな 
違いといえます。 





(1 


決拳を":.•か:‘ゴゾ:::: 


じぶん 


そラさ 



_ rz ポタン 


脚側で z ポタン 


▲ 

相手の手を引っ張って運び 

ます。 

相手の脚を弓1っ張って運び 
ます。 

頭側で Z ポタン 


脚讎で z ポタン 

: 

K tiiI • r iiinfS 

■ 1 

相手の手を引っ張って運び 
ます。 

相手の脚を引っ張って運び 

ます。 


WHMWH 


峰:■乂 ㈣ ••奶和# 


PmMMMMMiMMIIIMIMIIMiM 


V 


自分がダウンの時の操作 

ダウンして起き上がる時は隙だ 
らけで絶好の攻撃の的になって 
しまいます。これまでのフアイ 
プロではこの事を悪用した八メ 
技もありました。しかし今回か 
らは起き上がる側にも選択肢が 
与えられ逆転も狙えるようにな 
ったのでうまく使いましよう。 


A ボタン 



起き上がる時間をずらす 

「時間差起き上がり」 


B ボタン 



ixj 


方向ボタン(上下) 




起き上がった直後が無敵 
状態の「娌《入り J 



場外まで逃げることちで 
きる 「ローリング」 


\ 


A 9 MM 








つ 

み 

せ 


仰向け時 










































































































會ランニング 

走っている状態からの操作です。八ンマースルーのあとに出 
すと比較的決まりやすいでしよう。相手の起き上がりに重ねる 
ように使っても効果的ですが、狸寝入りに気をつけましよう。 
また.、対角線方向に走っている場合は、.対角線攻撃が出ます。 




走っている方向と通こいれることで 
止まり窜梦 v フ z イントとし r 使つ 
ていさましょう。 




響 


•: 









A ボタン 


ンしない技が多いようです。 




m 


麵しになつてい卿こ対しての纖酬峰 

.. .. 




































































































じようたい 


•カウンター状態で 


走りながら向かってきた相手に対する攻撃です。八ンマース 
ルーのあとに相手との距離をみて、タイミングよくボタンを押 



しましよつ。 


A ポタンまたは B ボタン 


カウンター攻撃を出します q A ボタンは小攻擊、 B ボタンは大攻擊がでます。 




C ポタン 

C ボタンと同様にスタンディング時 
と同じ技がでます。確美に決められ 
る技が多いのも特徴といえます。 



A ポタン + B ポタン 

C ボタンと同様にスタンディング時 
と同じ技がでます。確実に決められ 
る技が多いのも特徴といえます。 


Y ボタン 



フェイント動作を行います。伏せや U —ブフロッグなど見た目がいい技ばかりです 
攻撃力はありませんが試合を盛り上げたい時は使つてみましょう。 





W 誠 


索::”::;峰: 


※フェイント動作はフアイトスタイ 
ルによっては出ないちのちありま 
す。注意して < ださい。 






































































IU 3 


籲コーナーポスト上で 


コーナーボス トに登った:ときの操作です。基本的にはリング内にいる 
相手への攻撃時に使用しますが、立っている相手への攻撃技ならば場外 
への攻撃も可能です。その場合は極めたい技のボタンと方向ボタン（場 
外方向）を同時に押してください。また、レスラーによっては 
:]ーナーボストへ登れないので注意してください。 

















A _ B ， C _ A + B ボタンで立っている相手へ飛び技系の攻 
撃をします。出す技はレスラーによって異なります。 


立つている相手への攻撃 



寝ている相手への攻撃 


A - B . C > A I B ボタンで寝ている相手へ飛び技系の攻撃 
をします。出す技はレスラーによって異なります。 








じよ5 


あし〗て 


コーナーポスト上の相手へは？ 

逆に相手がコーナーボスト上にいる場合は、ポ 
ストに接近して A または B ボタン+方向ボタン 
(ボストの方向）を押せば、デツドリードライブ 
で投げ落とすことができます。その他の攻撃は 
—切極まらなし〉ので注意してくださし )。いかに 
相手を騙してコーナポストに登らせることがで 
きるかがポイントとなってきます。 


A ポタンまたは B ポタン+方向ポタン 



デッド1」—ドライブでボスト上の相于を落とします。た 
だし、ある程度ボストに近づいていないと技は出ません。 


ttmummrnmmm 


mm 


mmm 




mmm 
























































































—3 げき 


_ダイビング攻撃 


場外に走って C ポタン 


リング内から場外にいる相手へまたは場外エ 
プロンからリング内にいる相手へダイビング攻撃 
を仕掛けることができます。うまく当たれば大き 
なダメージを与えることができますが、失敗する 
と自爆ダメージを受けてしまうので慎重に行いま 
しょう。場外に相手がいない場合は、場外へのダ 
イビング攻撃は使用できません。また、レスラー 
によってはダイビング攻撃が使用できません。 


C ボタンを■押しっぱなしにしながら場外に向かって走ってい 
くと、ダイビング攻撃が出ます。 


場外エプロンからリング内の相手にダイビング攻撃を仕掛け 
ます。相 f との距離に注意してください。 


ロー プ際で C ポタン+方向ポタン 


ロープ際から場外の相手へダイビング攻撃を仕掛けます。比 
較的スキのない技なので、極めやすいでしよう a 


場外エプロンで C ボタン+方向ポタン 




□— プ際にいる相 
手を場外へ投げ出 
します。体力が少 
ない場合、投げ出 
された相手は一定 
時間、フラフラと 
なり無防備状態と 
なります。 



ング内に押し入れる 


場外にいる相手を 
リング内へ押し入 
れます。体力が少 
ない場合' 投げ入 
れられた相手は 一 
定時間、フラフラ 
となり無防備状態 
となります。 
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參コーナーに串刺しのと - んで 

相手を対角線に八ンマース □— で投げると、コーナーポ 
ストに激突し一定時間コーナーにモタレた状態の串刺し状 
態となります。このときに正面から組み合うと、コーナー 
ボストを利用した攻撃を行ラことができます。串刺しにな 
つている時間は、残りの体力によって変化します。 



C ボタン+方向ポタン 



コーナーを利用した技を出します。技 
は方向]ボタンによつ r 黎化します。 



Z ポタン 


相手をコーナーボストに逆さ吊りにできます。この状態のときは無防備 
となるので,続け r 打摩技で攻擊するといいでしょう。 


なだれし咅 わざ 

雪崩式の技について 





コーナーを利用した技のなかに 

は、相手をコーナポストに乗つ 

ける技があります。続けてコー 

ナーポスト上の相手と組み合つ 

た瞬間にタイミングよく c ボタ 

ンを押せば、雲崩式の技が極ま 

ります。逆にタイミングが悪い 

と、反撃を_らうことになるの 

で注意してください。 

.. ° . . . . ... .. 







































































































籲ロープに —5 れた場合 _ 

もしも八ンマースローで□—プに振られた場合は、□一 
プに触れた瞬間にボタンを押すことで危険を回避すること 
ができます。自分が□—プに触れるか触れないかのところ 
で、ボタンを連打すれば成功しやすいでしよラ。ただし、 
あまり体力がない場合は、回避できないこともあります。 




止まる 

• ••••• 

□ープに腕を絡めて止ま 
ることができます。ただ 
し、相手が走り攻撃を仕 
掛けてきた場合は、止ま 
るだけでは冋避できない 
場合があるので注意しま 
しよつ。 



A ポタン 


はんけ’き 

一度 □—プで止まって か 
ら、反撃することができ 
ます。反撃は基本的に走 
り攻撃が最適でしょう。 
相手に悟られないように1 
素早く反撃を行うのがポ 
イントです。 


B ポタン 

















































































ほか とくしゆそうさ 

春その他の特殊操作 


今まで紹介してきた操作以外にも、このゲームには、さまざまな状況に合った多種多様な特殊な操作 
が用意されています。これらの操作もしっかりと覚えておきましょう。 

■ボス トに登る _ ポストから降りる ■ポス トに駆け登る 


A ボタン i 



コーナー ボストに登ります。レス ラー 


によっては登れない場合もあります 



コーナーボスト上から飛び降ります。 
自爆ダメージはありません。 


対角線に走 





走って登るので、通常よ0も素早くコ 
—ナーポストに登ることができます。 


じよろがい で 

■場外エプロンへ出る 


[ ]ープ際で B ボタン+方向ボタン 



場外エブ□ンに出ます。一時、相手か 
ら逃げるときなどに活用しましょう。 


じよラがい のぼ 

■場外 エプロンに登る 


場外で B ボタン+方向ボタン 



場外から場外エブ□ンに登ります。相 
手のようすをうかがうのに最適です。 


じよ5がい こ5げき 

■場外 エブ□ンでの攻撃 


A ホタンまたは B ボタン 



場外エブ□ン上にいる相手を、打撃技 
で場外へた.たき落とすことができます。 





























































































































方向ボタン連打 


K 0 の状態から回復します。.連打が早 
いほど、回復する時間も早まります。 


関節技や絞め技、連続技を掛けられているときに、方向 
ボタンを連打すれば、技を早くはずすことができます《 


自分から場外へ降ります。体力が少な 
いときは場外で休むのもいいでしょう 


すべてのボタン連打 


場外からリング内に戻ります。場外で 
はカウントに注意してください。 


フオールを返すことができます。連打 
び早いほど返す確率が高<なります Q 


かんせつわざ れんぞ < わざ 

関節技、連続技をはずす 


かいふく 

■ノックダウンからの回復 


じぶん 

自分から 
をはすす 


相手に極めている関 
節技やフォールは、 

B ボタンを押すこと 
で自分から解くこと 
ができます。ときに 
はギリギリのところ 
で自分から技を外し 
て 、試合を盛り上げ 
ましよつ。 


じょうがい お 

場外に降りる 


ノ十万 




かス 


ない 


B ど 


リンク内に民る 


ルを返す 


■フオ 


場外で A ボタン+方向ボタン 


BJH タン連打 


通常ダウンと KO の違いに注意// 

K 0 の場合は通常のダウンと違い、即座にレフリースト 
ップで負けとなってしまいます。ただしレフリーが確認 
する前に相手を弓 I き起こした場合は 、 K 0とは判断され 
. ません。間違って起こさないように注意しましよう。 












































































































•タックプレイ時の操作 _ 

タッグマッチ時には、シングルマッチではできないような攻撃が可能となりま 
す^しっかりと操作方法を学んで、華麗なコンビプレイや豪快な合体技を披露で 
ぎるよ5にしましょろ。 

_ タッチ 羽会い i め __ 







_ カツトプレイ 


あいて 


じようあいて 


■ □ー プ越しに相手を捕まえる ■] ■ナ•ポスト上の相手を:}かまえる 


後ろから組んで Z 朮タン 


背後から相手を捕まえます 6 捕まえら 
れた相手は完全な無防備となります。 


パートナーがピンチのときに、リング 
内に入って助けにいくことができます 


パート ナーと タッチします 。フロント 
へッドロックの状態でも可能です。 


A ボタンまたは B 朮タン+方向ボタン 


場外エプロンからコーナポスト上の相 
手を捕まえることができます。 


Z ポタン+方向ボタン 


場外エブロンからリング内の相手を羽 
交い締めで捕まえることができます。 


後ろから組んで Z ボタン+方向ポタン 


相手を肩車し、コーナーポスト上から 
の攻撃を極めることができます。 


コーナーで Y ボタン+方向ボタン 


いずれかのポタン 



















































































■ツー ブラトン技(正面） 

2人で組んで A • B • C ボタンのいずれか 


ツーブラトンのブレーソバスターなど.二人がかりで相手を 
攻撃します & 技はレスラーによって変化します。 


uy 


わざはいご 




ブラトン技(背後) 


2人で組んで A • B • C ポタンのいずれか 


ツーブラトンのバックド□ッブなど、二人がかりで相手を攻 
撃します。やはり技はレスラーによって変化します。 


わざ 


1ッ プラトン技（コ ナ 0 


2人で組んで A • B • C ボタンのいずれか 



合体パワーボムなど、二人がかりで相手を攻撃します。技は 
レスラーによって変化します。 



わざしょうめん 

■スリープラトン技(正面) 


わざはレご 

■ス u _ ブラトン技（背後) 


3人で組んで A * B * C ポタンのいずれか 


二人で相手を取り囲んで太鼓の乱れ内で攻撃します u これは、 
どのレスラーとも共通の技です P 


3人で組んで A _ B • C ポタンのいずれか 



三人で相手を取り囲んで太鼓の乱れ内で攻撃します。やはり 
これは、どのレスラーとも共通の技です。 




3人で組んで A • B • C ボタンのいずれか 


三人がかりで太鼓の乱れ打ち、もしくはトリプルインパクト 
で相手を攻撃します。技はレスラーによって変化します。 






































































































































し あい 

U 」 試合テク 


し.よ 


かい 


ックの紹介 


■はじめに 






IV ： 


嫌 ft 藤編 1 


Mil 


ようこそ我がファイプ□道場へ。私の名はミスター T 、 通称 " コング‘’だ。ここでは強くなるための 
ポイントを紹介していくからな、気を引き締めて学んでいくように。さて、さっそく練習を始めようと 
思うが、その前にいま一度、操作説明を読んでおけよ。何事も基本が肝心だからな。 


し あい tf ほん 

試合の基本ルール 


•レフリーがとる試合中の炖通ルール 

• フォールした相手から3カウント奪うと勝ち 
• 関節技をかけられた相手がギブアップすると勝ち 

• 5カウント以上コーナーポストに登っていると負け 

• 5カウント以上反則行為を続けていると負け 

- 20カウント以上場外にいるとリングアウト負け 
■□ー プ際のフォール。関節技は□—プブレイクになる 


♦試合形式の補類とルール 

_ 3カウント〜3カウントのフォール、もしくはギブア 

ップで決着 

■ 2カウント〜2カウントのフォール、もしくはギブア 

ップで決着 

' オンリーギブアップ〜ギブアップのみで決着 
' オンリーフォール〜3カウントのフオールのみで?夬着 


•技の組立て 

組み技は、小技、中技、大技の3つに分類される。小技は相手に与え 
るダメージは少ないが、返し技を喰らう確率が低く、逆に大技は威力が 
あるが返し技を喰らう可能性が高い。つまり、ある程度 小 技の連続で相 
手の体力を減少させてから、中技、大技へとつないでフィニッシュを決 
める。これが基本的な技の組み立てである。これは組み技に限らず、立 
ち、走り、カウンター技にも同じことが言えるので覚えておいてほしい。 

立ち、 走0、 カウンター、ダウン攻擊などを織りまぜつつ、組み 
1/ 技の小技から中技、そして大技の順に攻擊を仕掛けていく大技 
I に移行するまでの間隔をつかむことが大切だ。 

v 赢 _ JI 
























































































わざ ^ とくせし -I 

技を掛けるときのボタンによって、掛けた後の効果が変化する 
この技の特性を覚えておけば、ダウン攻撃など、次の技を仕掛け 
るときに失敗することがなくなるはずだ:。各選手の使用する技は 
基本的には下の表のような特性をもっている。ただし、これは相 
手レスラーが I 事前にある程度ダメージを受けているときのリア 
クシヨンなので注意するよ5に。 


組んで A ボタン 

ダウン時間が短い 

組んで B ボタン 

[" ダウン時間が長い 

組んで C ボタン 

ダウン時間が短く、その後起き上がり、フラフラの状態になる 

組んで A ボタン + B ボタン 

ダウン時間が長い 






V 


通常ではなかなか決ま 
りに くし、、コーナー『ポ 
スト上や場外エプロン 
からの飛び技も、この 
技の特性さえ知ってい 
れば、難なく決めることができ 
る0 





組んで A ボタンで技を掛けたときは、すぐに使用する 
ことができるダウン攻撃を繰り出そう。 



組んで B ボタン、 または A +巳ボタンで技を掛けたら 
長いダウン時間を利用して、プレス系の攻撃を行う。 


組んで C ボタンで技を掛けたら、起き上がり後のフラ ※プレス系 =寝ている相手に対する攻撃 

フラ状態を狙ってダイビング系の大技を決めてやろう。 ダイビング茅\二立っている相手に対する攻撃 















































































•人体構造 _ _ 

各レスラーには、体力、気力、呼吸、体各部とい 
う、 勝負を優劣するパラメータが設定されている。 
これらは相手に技を掛けられると減少 U ダメージ 
がたまっていくと、それぞれ違った症状が現われる。 
4つのパラメータの中で、どこに的を絞って攻めて 
いくかは、君の分身たるレスラーの特性によって変 
わってくる。徹底的に同じところを痛めつけろ！ 






まず技装備をチェックし、レスラーの 
攻撃特徴を理解したうえで闘いの方向 
性、戦術を模索する。基本は一点集中 
がセオリーで、腕なら腕へ、脚なら脚 
へと容赦なく攻撃をするように心掛け 
るのだ。そして、その攻撃がもたらす効果も理 
解しておき、相手のウイークポイントを攻め立 
てるといいだろう。 





J 



たし、りょく 

/-体力 


レスラーの全体的なスタミナのこ 
とで、打撃技やスープレックス技 
などを受けたり、自爆するとダメ 
—ジが蓄積される。体力が減ると 
技を掛けられやすくなったり、技 
を返せなくなったりする。またフ 
ォール返しにも影響を与えるので 
十分な注意が必要だ。なにも技を 
出さないでいれば、少しずつ回復。 



きりよ< 

気力 


体力や体各部のダメージが最大に 
なったときに、負けないようにそ 
れを補う重要な補助ノ（ラメータ。 
一瞬の丸め込み技を掛けられたり、 
自爆したりすると減少してしまう。 
これが低いとフオール返しや関節 
技などを掛けられたとぎのギブア 
ップに影響を与える。基本的に試 
合中に回復することはないが、フ 
オールを ギ u ギ|」で返したり、八 & 
フオーマンスをすれば、少しずつ 
回復していく。 



こきゅう 

呼瞄 


レスラーの行動を制御する補助パ 
ラメータ。これは技を掛けること 
で消費していき、0になってしま 
うと呼吸困難となり、一定時間行 
動不能となってしまう。試合中は 
行動不能にならないように、相手 
のようすを見ながら呼吸回復 （Y 
ボタン押しっぱなし）を行ってい 
くようにしよう。 




















































































うでか んせつ 


首の耐久力で、パイル 


腕関節の耐久力で、腕 



ドライバーなど、首か 
ら落ちる投げ技を受け 
ると、ダメージが蓄積 
される。ダメージが蓄 
積すると K ◦されやす 
くなるうえに、首で支 
える投げ技の威力が落 
ちる。 


拉ぎ逆十字固めなどの 
腕に対する攻撃を受け 
るとダメージが蓄積さ 
れる。蓄積すると腕が 
下がっていき、打撃技 


や投げ技の威力が落ち 
てしま5。 





r し 

, 




腰の耐久力で、バック 
ブリーカーやべア八ッ 
グのような背骨、腰を 
中心に攻める技や、ボ 
デイスラムなどの背中 
から叩きつけられる技 
を受けるとダメージが 
蓄積される。蓄積する 
と K 0 されやすくなり、 
さらに腰を使う投げ技 
などの威力が落ちてし 
まつ。 



あしかんせつ 

関節 


脚関節の耐久力で、ド 
ラゴンスクリューなど 
の脚に対する攻撃を受 
けることでダメージが 
蓄積される。蓄積する 
と移動速度が落ちるラ 
え、飛び技、叩きつけ 
技などの威力が落ちて 
しまう。 







•呼吸について 

呼吸とはレスラーの行動力を意味し、行動するたびに呼吸が乱れ、最終 
的に 。 呼吸困難二行動不能 M という、最悪事態が発生する。このときに 
スモー ル パッケージ ホー ルドなど 
の一瞬の丸め技を掛けられると、 

あっさりとカウント 3 を奪われて 
しまうので注意するように。 






-- - - ^ 

とにかく一度攻 

めまくって、呼 
吸値の減少度を 
体感しておくこ 
と。攻め時、守り時の感覚 
を分身たるレスラーから感 
じとっておくのだ。 






































































































































かくだんたい 


せってい 




全13の団体には、それぞれに特徴あるルール設定、 
ている。ここでは全団体の設定を紹介しておくので、 
らいたい。各レスラーの特性を知ることも大切だが、 
だ。※表内の団体難易度は A (難しい )、 B (普通)、 


■VIEW JAPAN 


難易度 

A i 

:ル ー ル 

3 カウント 

ベルト 

へビ級シンクル、タック 

Jr ヘビー級シングル、タッグ 


■OLIVE JAPAN 


団体難易度 

A 

ル 1 ー ル 

3 カウント 

ベルト 

ヘビー級シングル、タツグ 

Jr . ヘビー級シングル、タツグ 


■R•Y•U 


SI 体難易度 

0 

1 ル ー ル 

3 カウント 

ベルト 

ヘビー級シングル、タツグ 

Jr . へビー級シングル、タツグ 



及び難易度、シングル、タツグの有無が設けられ 
「ビクトリーロード」などの攻略時に役立てても 
その母体ともいえる各団体の設定も覚えておくの 
C (やさしい）の3段階評価です。 


しんせし> とうぱくぐん 

■真誠倒幕軍 


団体難易度 

巳 

ルール 

3 カウント 

ペルト 

ヘビー級シングル、タツグ 


Jr へビー級シングル、タツグ 

しんせい 


■新生 IW 

団体難易度 

C 

ル— J レ 

デスマッチリングルール(シングルのみ） 

ベルト 

ヘビー級シングル、タッグ 

■ゆぎぐにプ□レス 

団体難易度 

C 

ルール 

3 カウント 

ベルト 

Jr . ヘビー級シングル 、 タツグ 






















































































IS 体難易度 

巳 

ルール 

オンリーギブアップ 

ベルト 

ヘビー級シングル 



i 体難易度 

巳 

ル—ル 

3カウント ^ 

ベルト 

へビ級シンクル、タック 



団体難易度 

巳 

ル ー ル 

オン U —ギブアップ 

ベルト 

ヘビー級シングル 


団体難易度 

巳 

ル ー ル 

グルー サム ルール 

ベルト 

ヘビー級シングル 


■八イクラス 


団体難易度 

B 

ル ー^ ル 

オン U —ギブアップ 

ベルト 

ヘビー級シングル 


か < とうか 

■格闘家 


■ THREE-A 


i 体難易度 

B 

ルール 

3カウント 

ベル ト 

Jr . ヘビー級シングル、タツグ | 


SI 体難易度 

C 

ル ル 

オンリーギブアップ 

ベルト 



かじわらぐみ 

■梶原組 
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_1雲!期テクニック Q-A 

さてプロレスの基礎知識を身につけたら、いよいよ実戦だ。練習とは違って何が起こるかわからない 
のが本当の試合ってもんだ。今後君がなんらかの壁にぶつかったときに、悩まず突破できるように、 こ 
こでは QSA 方式で闘いのヒントを教えておこう。何があっても決して挫けるんではないぞ。 

®： りが i まらない/ 

#!%: 対角線技を極めるには、相手がコーナーにも 
たれかかっていることが絶対条件だ。そのた 
めには十分に弱らせておかないといけないか 
らな。 C ボタンを押したまま、なるべくリン 
グ中央付近から走った方が極めやすいだろう 





じようがい あし、て けし、 とわざき 

:場外の相手にプランチヤ系の飛び技を極められない' 


: 相手にある程度ダメージを与えなければ逃げ 
られてしまラぞ。確実な方法としては、□- 
プ際から相手を場外へ放り投げてから、極め 
るといい。そラすれば、相手はフラフラ状態 
で回避することができないからな。 



ない あいて じようがい ころげき き 

リング内の相手に、場外エプロン攻撃が極められない/ 


これも、ある程度ダメージを相手に与えてお 
くことが条件だ。確実に極めるには、場外か 
らリング内へ相手を押し入れてから技を掛け 
るといい。やはり相手はフラフラで無防備の 
状態だから極めやすいそ。 
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ラげき 


はんげき 


©： 一度ダウンしたら、執勘な八メ攻撃で反撃できない 

f !%： なるほど、相手は’‘八メ八メ大王”だな。だが安心せよ、対策はある。起き上がりのモーシヨン 
_ 中に、 B ボタンを押しっぱなしにすればいい。その間は一切の攻擊を受けなくなるからな。この 
“狸寝入り”を使えば、簡単に相手の攻撃をかわすことができるのだ。 


©:大きなレスラーになかなか技が極まらなし、 
_ 


体の大きなレスラーが嫌がる攻撃は、八ンマースルーを利用した攻撃だ。相手をローブに捩りま 
くって走らせ続け、呼吸困難にしてしまえ。その他、返すことができないフロントヘッド□ック 
で相手を倒し、ダウン攻撃で体力を削っていくのも手だぞ。 


^ けい わざ きよう〇よ< tt ちう 

©:パワー系レスラーの技が強力で太刀打ちできない 




確かに彼らのパワー殺法をまともに喰らえば、堪らないだ 
ろう。そんなときは、相手の腕を徹底的に痛めつけて、使 
いものにならなくしてやるんだ。おそらく長期戦は避けら 
れないだろうが、君の腕の見せどころだぞ。相手の武器を 
奪う闘い方を忘れないようにな。パワー系レスラーと闘う 
ときは腕部に対する強力な攻撃技を使用できるレスラーを 
選ぶのも手だぞ。 




©:相手が逃げ回つてピンフォールできない 

f \： なるほど相手も必死だな。ヤツは君と組み合うのを恐れているんだ。精神的にも君が有利である 
W ことを忘れるな。とにかく捕まえてフロントヘッドロック、または打撃技系でダウンさせて 、 U 
ング中央まで引きずりだしてやろう。 
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©:タッグマッチの ri 、 なかなかフィニッシュが_まらない 





これはパートナーとの熟練性が問われ 
る問題だな。勝負どころで、試合権の 
ある相手を場外へ放り出し I 助けにき 
た仲間を何とか釘づけにするんだ。そ 
5すればフィニツシユが極められるチ 
ヤンスが生まれるだろう。場外放り出 
しや、コーナー逆さ吊りといった:技を 
存分に利用していくのだ。 


〇:バートナ _ が敵軍コ _ ナーに捕まって戻ってこない/ 

こいつは若手プレイヤーが陥りやすい展開だな。君にできることはトップロープをグッと握 
りしめ、彼を励まして無事生還するのを待っしかない。チャンスがあればカットに入った時、 
ターゲットを試合権のある相手に絞り込んで場外へ放り出し、脱出の機会をっくってやるこ 
とだ。あせらずに慎重な行動をとることが大切だからな。 


©: どうにも、こうにも勝てない。スランプなのか？ 

何が問題なのか再度自分を見つめ直してみることだ。弱点を 一つ一 つ克服すれば、出口は必 
^ ず見つかるはずだ。おおつそうだ、しばらく旅に出てみるのも良いかもしれんな。誰にでも 
辛い時期というものが存在するものだ、気にすることもない。決して“引退などと軽々し 
く口にしないようにな。我が門下生たちよ……。 


































ちよつと挪 5 せ 



ゲーム«級す uum ど、 

ゲームを作ることは 

も。と大 m 富びに《ぶれ 1 d 

ヒューマンクリエイティブスクール （ HCS ) は、199◦年に 



世界で初めてできたゲームスクールだ。以来、6年間で多くの 
ゲームクリエイターの達人を生みだしてきた。 HCS ではゲー 
ム作りのための知識 ■ 技術はも 
ちろん、最新の情報を吸収する 
こともできる。実際にゲームソ 
フトを開発したした人が講師と 
なって、2年間みっちり指導し 
てくれる。いろんなタイブのゲ 
-ムクリエイターになりたいと 
いう要望に応えて、専門のコー 
スが各種設定されているぞ。君 
ちチヤレンジしてみよう！ 


キ S の部屋が 
ゲームスクールに変わる！ 

インターネットを利用した世界で初 
めてのネットワーク通信教育だから 
<誰でも、いつでも、どこからでも> 

1年間でコンピュータゲームを中心 
としたマルチメディアの基礎から実 
際の作品制作までを学べます。 
カリキュラムは、マルチメディア 
(プ□グラミング、企画、グラフィッ 
クス、サウンド）&インターネット 
が中心になっているので、初心者の 
方ち安心して受講でぎます。受講方 
法も、インターネット、パソコン通 
信、 FAX 、 郵便の4種類で、丁寧 
に答えられようになっています。あ 
なたも気軽にゲームを作ってみませ 
んか？（入学随時) 

A HUMAN MULTIMEDIA NETWORK SCHOOL 

HU 麵 ET 

ヒューマン 
マルチメディア 
ネットワークスクール 




■資料請求 ■ お問い合わせ専用フリーダイヤル 



刚 01 



ホームべ ー ジアドレス http://www.human.coJp 

37■賴議 







































■製品に閲するお問い合わせ 

0422 - 70-7798 

(月〜金皤 H の午後2時〜6時） 


この商品は、(株）セガ • エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標塞喔 d 免の使用を許諾したものです 






















